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0 0 0
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0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00
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dr hab. inz. arch. Bartosz Kazmierczak
bartosz.kazmierczak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

« student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujgcg kluczowe
zagadnienia z zakresu studiowanego kierunku studiow, « student ma szczegétowg wiedze zwigzang z
wybranymi zagadnieniami z zakresu podstaw urbanistyki ¢ student ma podstawowg wiedze o trendach
rozwojowych z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla studiowanego kierunku
studiow « student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych
zrédet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikacji
miedzynarodowej w zakresie studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowac uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretaciji, a takze wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie * student potrafi
postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do realizacji zadan typowych dla
dziatalno$ci inzynierskiej * student potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania i oceni¢ —
zwtaszcza w powigzaniu urbanistykg —istniejgce rozwigzania techniczne, w szczegolnosci urzgdzenia,
obiekty, systemy, procesy, ustugi * student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi
inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych oséb, ma swiadomos¢ waznosci i rozumie
pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na Srodowisko, i zwigzanej z
tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje



Cel przedmiotu

Kontynuacja i pogtebianie wiedzy z zakresu urbanistyki, oméwienie zagadnien kompozycji urbanistycznej w
metodologii zoom — region, miasto, dzielnica, kwartat, blok i podblok urbanistyczny, parcele. Rozpoznanie
problematyki reurbanizacji i humanizacji przestrzeni na tle przeobrazen wspétczesnych. Oméwienie
rozwoju miast europejskich i roli konkurséw urbanistycznych w ksztattowaniu oblicza miasta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student zna:

A.W2. projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegodlnosci: niewielkich
zespotdéw zabudowy, miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego z uwzglednieniem lokalnych
uwarunkowan i powigzan, a takze prognozowanie procesow przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi;
A.W3. zapisy miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym do
projektowania architektonicznego;

A.W4. zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkow dostepnych
dla wszystkich uzytkownikow, w szczegdlnosci dla os6b z niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich
uzytkownikdéw, w szczegolnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami.

Umiejetnosci:

Student potrafi:

A.U2. zaprojektowac prosty zespot urbanistyczny;

A.U3. sporzadzac¢ opracowania planistyczne dotyczgce zagospodarowania przestrzennego i interpretowac
je w zakresie koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej;

A.U4. dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy;

A.U5. mysle€ i dziata¢ w sposéb tworczy, wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe niezbedne do
utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

A.UG6. integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej analizy;
A.U7. porozumiec sie przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wiasciwym dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

Kompetencje spoteczne:

Student jest gotow do:

A.S1. samodzielnego mysSlenia w celu rozwigzywania prostych problemow projektowych;

A.S2. brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w
tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

WYKLAD :

Pisemna forma zaliczenia wyktadu. Elaborat tekstowy na temat wybranego miasta lub osiedla, format A4
(ilustracje, przypisy, bibliografia). Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez
studenta wszystkich zapisanych w sylabusie efektéw ksztatcenia.

PROJEKT :

Przeglady wykonywanych prac w ciggu semestru — prezentacje na forum grupy, wspdélna dyskusja.
Uzyskanie wszystkich ocen pozytywnych jest warunkiem zaliczenia przedmiotu,

PRZEGLAD | Zamkniecie etapu analiz. Raport o miejscu w formie ksigzeczki oraz wszystkie analizy w
skalach odpowiadajgcych tematowi.

PRZEGLAD Il Zamkniecie etapu podsumowania analiz i waloryzacji. Przeglgd zaawansowania prac i/lub
obrona w grupach. Opisane powyzej analizy waloryzujgce badany obszar, przedstawione w formie
rysunkowej i tekstowej (opis na planszy).

PRZEGLAD lll Przeglad zaawansowania prac i/lub obrona w grupach. Koncepcja projektowa centrum w
skali 1:1000 lub 1:2000 przedstawione w formie rysunkowej i tekstowej (opis na planszy).

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0 Ocena podsumowujgca

WYKLAD :



- udziat w wyktadach

- ocena z elaboratu tekstowego

CWICZENIA : Koncowy przeglad na ostatnich zajeciach — wystawa projektow i prezentacja rozwigzan
projektowych na forum grupy.

Forma oddania projektu plansze: A3,A2, B2 oraz ptyta CD z zapisem projektu (format jpg.) Aby uzyskac
ocene pozytywng z przedmiotu nalezy: - praca projektowa musi zosta¢ wykonana zgodnie z w/w zakresem
opracowania - ilos¢ nieobecnosci w ciggu semestru nie moze przekraczac¢ 30% - nalezy uzyskac¢ oceny
pozytywne ze wszystkich 3 przeglgddw -praca projektowa musi by¢ opracowana graficznie w sposob
czytelny, estetyczny i nowatorski - ostateczna ocena jest sumag ocen z przeglgdoéw, wartosci merytorycznej
i graficznej projektu i aktywnosci podczas zajec.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tre$ci programowe

Podziat miast pod wzgledem wielkosci. Zatozenia podstawowe planu miasta. Bilans ludnosci. Struktura
zawodowa mieszkancéw. Struktura przestrzenna miasta. Transport w miescie. Rodzaje ustug. Inwestycje
komunalne. Gtéwne elementy uzbrojenia miasta. Rodzaje zabudowy mieszkaniowej. Wskazniki
urbanistyczne. Zabudowa mieszkaniowa. Zaktady pracy. Tereny zieleni, wypoczynku, sportu. Konkursy
urbanistyczne zmieniajgce oblicza miast europejskich - przyktady. Rozpoznania wybranych projektow
urbanistycznych. Swiatowe osiggniecia mysli urbanistycznej. Projekt wykonywany podczas ¢wiczen
powinien reprezentowac holistyczne ujecie problematyki zwigzanej z projektowaniem urbanistycznym i
stanowi¢ podsumowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w ramach kurséw w poprzednich semestrach.

Tematyka zaje¢

Projektowanie urbanistyczne w skali matych i duzych struktur miejskich w ramach zaje¢ polega na
przeprowadzeniu procesu analityczno-projektowego w odniesieniu do uwarunkowan wptywajacych na
ksztattowanie kompozycji przestrzennej. Uwzgledniany kontekst to uwarunkowania przyrodnicze,
demografia, uwarunkowania historyczno-kulturowe, struktura zabudowy, zielen miejska, funkcjonalnosc,
transport, ekonomika, uwarunkowania prawne, kontekst infrastruktury i technologii, a takze szczegélne
problemy wystepujgce w projektowanej lokaciji.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad problemowy/wyktad z prezentacjg multimedialna.

2. Metoda ¢wiczeniowa oparta na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy, kwerendy terenowe, zbieranie
materiatéw Zrédtowych typu mapy, zdjecia.

3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc¢).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




